Wymagania edukacyjne z plastyki dla klasy 6 w Niepublicznej Szkole Podstawowej w
Mielcu — przygotowana w oparciu o Statut szkoly, podstawe programowa plastyki dla 11
etapu edukacyjnego (klasy IV-VIII) oraz typowy program nauczania (m.in. ,,Do dzieta!” —
Nowa Era).

1. Cele przedmiotu

e Rozwijanie umiejetnosci Swiadomego tworzenia i analizowania dziel sztuki.

e Doskonalenie techniki rysunku, malarstwa i rzezby; stosowanie zasad perspektywy,
swiatlocienia, waloru.

o Ksztattowanie wrazliwoSci na estetyke otoczenia, sztuke uzytkows i architekture.

e Wprowadzenie w podstawowe style i kierunki sztuki nowozytnej i wspolczesnej.

e Rozwijanie wyobraZni przestrzennej i kreatywnos$ci w projektach plastycznych.

e Budowanie postawy swiadomego odbiorcy kultury i umiejetnosci wspdipracy w
grupie.

2. Kryteria oceniania ogolne (zgodne ze Statutem §58-61)
Ocena obejmuje:

Wiedze teoretyczng — pojecia plastyczne, style, kierunki w sztuce.

Praktyczne wykorzystanie technik — rysunek, malarstwo, grafika, rzezba, kolaz.
Samodzielno$¢, starannos$¢ i organizacje pracy.

Kreatywnos$¢ i indywidualny charakter prac.

Postawe ucznia — aktywno$¢, przygotowanie do lekcji, praca w grupie.
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3. Wymagania na poszczegolne oceny

Ocena Kryteria

— doskonale opanowat tresci programowe klasy 6,
— tworczo i samodzielnie wykorzystuje roznorodne techniki w
nietypowych zadaniach,

celujaca (6) — potrafi analizowac 1 interpretowac dzieta sztuki,
— podejmuje dziatania dodatkowe: udzial w konkursach, projekty
plenerowe, wilasne inicjatywy.
— poprawnie stosuje zasady kompozycji, perspektywy, waloru,
bardzo dobra  — zna i rozpoznaje omawiane style, kierunki i artystow,
5) — prace sg estetyczne, zgodne z tematem i w pelni samodzielne,

— aktywnie uczestniczy w zajeciach i pracach zespotowych.

— poprawnie stosuje podstawowe techniki i §rodki wyrazu,
dobra (4) — wykonuje prace zgodnie z tematem, zwykle samodzielnie,
— zna najwazniejsze pojecia i rozumie ich zastosowanie.

— opanowatl podstawowy zakres wiedzy i umiejetnosci,

dostateczna (3) wykonuje proste prace zgodnie z tematem, czgsto wymaga wskazoéwek



Ocena Kryteria

nauczyciela,
—ma trudnos$ci z zastosowaniem zasad kompozycji 1 perspektywy.

— opanowal minimum konieczne: potrafi wskaza¢ podstawowe $rodki

dopuszczajgca . . .
@) wyrazu 1 wykona¢ najprostsze zadania,
— prace s3 niepetne lub wymagaja duzej pomocy nauczyciela.
. — nie opanowal podstawowych umiejetnosci i wiadomosci,
niedostateczna . . o L
) — nie wykonuje prac lub odmawia ich wykonania mimo pomocy

nauczyciela.

4. Zakres tresci programowych (kl. 6 — przykladowe dzialy)

1. Kompozycja i perspektywa — dwuzbiegowa, skroty perspektywiczne, plan bliski i
daleki.

2. Swiatlo i cien — walor, modelowanie bryty, kontrast $wiattocieniowy.

3. Architektura i urbanistyka — podstawowe style: romanski, gotycki, renesansowy,
barokowy (omoéwienie na przyktadach zabytkow w Polsce 1 Europie).

4. Rzezba i plaskorzezba — praca w glinie, papier-maché, gipsie.

5. Grafika warsztatowa i komputerowa — linoryt, monotypia, kolaz cyfrowy.

6. Barwa w sztuce nowoczesnej — ekspresja koloru w impresjonizmie, fowizmie,
ekspresjonizmie.

7. Sztuka uzytkowa i projektowanie przestrzeni — plakat, logo, projekt wnetrza.

8. Poznajemy artystéw — np. Michat Aniot (rzezba), Vincent van Gogh
(postimpresjonizm), Stanistaw Wyspianski (secesja), Magdalena Abakanowicz
(tkanina artystyczna).

9. Projekty plenerowe i dekoracyjne — np. makieta architektoniczna, dekoracje na
wydarzenia szkolne.

5. Formy sprawdzania osiagnie¢

e prace plastyczne (rysunek, malarstwo, rzezba, kolaz),

o zadania projektowe w zespotach,

e szkicownik / portfolio ucznia (§64 Statutu),

e quizy, karty pracy z historii sztuki i poj¢¢ plastycznych,

e prezentacje wlasnych projektow i udziat w wystawach szkolnych,
o aktywnos¢, przygotowanie do zaje¢, kultura pracy.

6. Dostosowanie wymagan
Dla uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nauczyciel:
e upraszcza polecenia i dzieli zadania na etapy,

e zapewnia wigcej czasu na wykonanie pracy,
e stosuje czeste wzmocnienia pozytywne i instrukcje wizualne,



e ogranicza ilo$¢ bodzcow rozpraszajacych,
o stosuje jasne kryteria sukcesu 1 pozwala na realizacj¢ prostszych wersji zadanh.



